
Les 6 heures du Mans GPL67 standard

Exceptionnellement la course se déroulera un samedi soir le 13 juin à 18h00, 2 
heures après le départ des vraies 24h.
En fait cette endurance sera de 6 heures, 2 heures de jour, 2 heures de nuit et 
enfin 2 heures de jour. Les pilotes d’une même équipe se relayent lors d’une séance 
d’essai de 2 heures. A chaque tour, le pilote ne roulant pas comptabilise les tours 
de son coéquipier en mentionnant le nom du team plus le nombre de tours parcourus. 
A la fin des deux heures les écarts en temps sont comptabilisés et reproduit à la 
séance suivante.

Le Mans at night est un circuit différent à installer ainsi que le mod night. 
Plusieurs courses d’essai seront effectuées les mardis précédent la course afin 
d’affiner la procédure. Ces courses d’essais seront de 30 minutes jour suivi de 30 
minutes night avec relai des pilotes toutes les 15 minutes. Les résultats des 
courses d’essai détermineront la grille de départ de la course d’endurance.

Afin de permettre la participation de 9 équipes, seulement 2 pilotes par équipe 
pourront se connecter au serveur en même temps, les pilotes qui roulent durant la 
séance de 2 heures pourront se connecter tandis que le 3e pilote devra attendre 
dans la chat room « LeMans » mot de passe « Belgique » jusqu’à la séance suivante.

Remarque : le mod night requiert l’installation de Gem+

Les teams seront divisés en pool de 3 pilotes : Pilotes A, pilotes B et Pilotes C. 
Dans le cas d’un team de seulement 2 pilotes, le pilote A = au pilote C, puis on 
inverse l’ordre.

Procédure pour la course :

Les pilotes A et B se connectent au serveur lancé pour 120 minutes d’essai. Les 
pilotes A se mettent dans leur voiture puis viennent se placer sur la grille de 
départ selon l’ordre des essais. Le départ est donné par le pilote B du team en 
pole position en mettant GO dans le chat.

Les pilotes B comptabilisent les tours de leur coéquipier dans le chat en écrivant 
les initiales du team suivi du nombre de tour. Par exemple, au 15e tour le pilote B 
des Fous du Volant écrira FDV15 dans le chat au passage de son équipier sur la 
ligne. Entre 55 minutes et 65 minutes le pilote A doit s’arrêter au stand et le 
pilote B devra partir lorsque le pilote A est à l’arrêt au stand. Le pilote B 
roulera jusqu’à l’apparition du drapeau à damier. Les tours et les écarts seront 
comptabilisés par le pilote A du team en pôle et vérifié par tous les autres 
pilotes A.

La session de nuit sera alors lancée avec les pilotes C et pilotes A. Les pilotes C 
seront lancés des stands avec leur écart en seconde par rapport au premier. Les 
écarts de plus d’un tour ne sont pas reproduits. Le compte des tours sont réalisés 
par les pilotes A en partant du nombre de tours de la manche précédente. Entre 55 
minutes et 65 minutes les pilotes A relaient les pilotes C jusqu’au drapeau à 
damier selon la même procédure qu’auparavant.

La troisième session est organisée comme la seconde session avec les écarts entre 
les teams.

En cas de déconnexion du pilote, pas de panique, le pilote se reconnecte et repart 
des stands. Le tour ou la déconnexion a eu lieu ne compte pas.

Les chassis



L’attribution des chassis des pilotes LBGPL se fera de manière standard avec 
possibilité d’acheter un chassis avec son budget. Le choix des chassis des pilotes 
LBGPL devra être annoncé 30 jours avant la course. L’attribution des châssis des 
pilotes extérieurs se fera différemment. Chaque pilote extérieur sera évalué au 
mieux en fonction de son historique et de son rank et se verra attribuer un chassis 
en fonction du plateau des pilotes afin d’équilibrer les forces.

Si vous êtes intéressés contactez Frédéric Gubbels via le forum de la ligue belge 
ou par mail (http://lbgpl.be/index.php?v=014&id=7).

Il y a place pour 9 équipes de 3 pilotes


